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HVORFOR VELGE KDA?

Dette er programomradet for deg som vil
utvikle dine kreative evner og samtidig fa
studiekompetanse. Du far arbeide med idé-
utvikling ved hjelp av ulike teknikker og digitale
verktey i praktiske fag.

Vare laerere holder seg faglig oppdatert innen
sine fagfelt. Alle er utdannet innen kunstfag,
arkitektur og produktdesign. Gjennom deres
nettverk far vare elever kontakt med fagpersoner
fra bransjen. Dette er med pa & gjere undervis-
ningen praksisnaer og relevant.

VALGMULIGHETER

| tillegg til KDA-fag kan du velge programfag

fra andre programomrader. Pa KDA far du studie-
kompetanse pd en spennende og variert mate.
Du far utvikle dine kreative og kunstneriske evner
gjennom a eksperimentere med ulike teknikker
og uttrykksformer. P4 den maten blir du rustet for
opptaksprever og hayere utdanning innen kunst,
arkitektur og designfag.

FORDYPNINGSTILBUD | REALFAG

Du kan velge & fordype deg i realfag. Du kan for
eksempel velge det som kreves for arkitektstudier
pd NTNU.

STUDIO OG VERKSTEDER

Vi har et velutstyrt modellverksted og grafikk-
verksted - og eget fotostudio med utstyr for
storformat print.

P& Makerspace Munch finner du avansert

utstyr som 3D-printer, laserkutter og varmepresse.
Utstyret brukes til & utforske og lage spennende
produkter som en del av ordinaer undervisning.
Makerspace Munch er ogsd bemannet i fritimer
og midttime - hit kan du for eksempel komme for
4 fordype deg i et prosjekt, programmere en
robot eller lage en 3D-modell.

GENERELL STUDIEKOMPETANSE: Ja.

SGKNADSFRIST: I. mars.
Seknad sendes digitalt pd vigo.no.

KONTAKT:
kamilla.bulie@osloskolen.no




